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Abordarea transdisciplinara a
lumilor alternative, fantastice sau
miraculoase presupune o inte-
legere diferita a nivelurilor de
realitate, introduse de Basarab
Nicolescu, pornind de la logica
tertului inclus: ,viziunea transdis-
ciplinara ne propune sa luam in
considerare o realitate multidi-
mensionala, structurata la multiple
niveluri, care Tnlocuieste Realita-
tea unidimensionala, la un singur
nivel, din gandirea clasica” (Noi,
particula si lumea).

Logica tertului inclus e gandita
de Stefan Lupascu, in carti precum
Experienta microfizica si gandirea
umana (1940) si Principiul an-
tagonismului gi logica energiei
(1951), drept o forma de dinamitare
a logicii clasice, bazata pe axioma
non-contradictiei, conform careia A
nu este non-A, asa incat nu exista
un altreilea termen T care safie in
acelasi timp A si non-A. Lupascu,
in consens cu teoria cuantica, vine
sa nuanteze aceasta axioma a
non-contradictiei, afirmand ca
exista un al treilea termen T (tertul
inclus) care este in acelasi timp A
si non-A. La randul sau, Basarab
Nicolescu amplifica aceasta logica
a tertului inclus, introducand
conceptul de nivel de realitate,
astfel: ,Pentru a obtine o imagine
clara a sensului tertului inclus, sa
reprezentam cei trei termeni ai noii
logici, A, non-Asi T, si dinamismele
lor asociate printr-un triunghi la
care unul dintre varfuri se situeaza
la un nivel de realitate, iar celelalte
doua varfuri la alt nivel de realitate.
Daca ramanem la un singur nivel
de realitate, orice manifestare va
aparea ca o lupta intre doua
elemente contradictorii (de
exemplu unda A si corpusculul
non-A). Al treilea dinamism, cel al
starii T, se exercita la un alt nivel
de realitate, la care ceea ce aparea
ca dezunit (unda sau corpuscul)
este de fapt unit (cuanton), iar
ceea ce apare contradictoriu este
perceput ca noncontradictoriu”

(Noi, particula si lumea). Pornind
de la logica tertului inclus, Basarab
Nicolescu va construi o complexa
teorie a transdisciplinaritatii,
sintetizata si demonstrata prin carti
precum Transdisciplinaritatea,
Noi, particula si lumea, Ce este
realitatea? (o carte care pune in
lumina contributia fundamentala a
lui Stefan Lupascu in filosofia
secolului trecut, precum si func-
tionalitatea logicii tertului inclus Tn
dlverse domenii ale cunoasteru)
In oglinda destinului, care contine
eseuri autobiografice etc. intr-o
teorie transdisciplinara a lumilor
alternative, un loc la fel de percutant
il ocupa conceptele de stare temara
(a tertului inclus) si nivel de reali-
tate, pe care vom incerca, in cele
ce urmeaza, sa le abordam dintr-
0 perspectiva inedita.

Lume si non-lume

Lumile alternative (de tipul celor
construite in Aventurile Alisei in ara
Minunilor, Peter Pan si Wendy,
Cronicile din Narnia, Povestea fara
sfarsit, Aventurile lui Pinocchio,
Micul print — degi in cazul acestor
ultime doua carti se impun anumite
rezerve privind constructia lumii
alternative, care in Micul Print este
intentionat metaforizanta, iar in
Aventurile lui Pinocchio este in-
tentionat parabolica si morali-
zatoare) suntin mod clar legate de
o structura binara, compusa din
doi termeni antagonici, lume i
non-lume; aceasta, la randul ei,
contine o serie de elemente
contradictorii, cum ar fi: realitate si
vis, ratiune si imaginatie, cau-
zalitate si non-cauzalitate, viata si
moarte etc. Altfel spus, lumea,
definita drept cadrul general de
referinta Tn care se situeaza
personajul inainte de a patrunde in
spatiul-timp fantastic sau virtual,
se raporteaza la lumea alternativa
cala o non-lume ireala, nascocita,
imateriala, aspatiala si atemporala.
Prin urmare, lumea se afla intr-o

relatie de contradictie cu non-
lumea, iar potrivit logicii clasice
lumea si non-lumea nu pot exista
in acelasi timp. In schimb, dac&
privim aceasta problematica din
perspectiva logicii tertului inclus si
a nivelurilor de realitate, lucrurile
iau o intorsatura neasteptata. Sa
consideram termenii antagonici,
lume si non-lume, ca situadndu-se
la un prim nivel de realitate. Un
termen T, facand parte dintr-un
nivel secund de realitate, va fi
simultan si lumea, si non-lumea.
Vom numi acest nivel secund de
realitate drept cadru al lumii
alternative. Cu alte cuvinte, lumea
alternativa este lumea si non-
lumea personajelor; la nivelul se-
cund de realitate personajele pot fi
moarte in lumea din care provin si
vii in lumea alternativa; la acelasi
nivel secund de realitate, timpul
poate stagna in lumea initiala si
poate fi accelerat in lumea alter-
nativa. Pentru a evita neclaritatile si
confuziile, sa ne oprim putin asupra
unui exemplu. In al doilea volum din
seria Cronicilor din Naria, intitulat
Sifonierul, leul si vrajitoarea, mode-
lul transdisciplinar al lumii alterna-
tive este in mod limpede evidentiat.
Patru frati, Peter, Susan, Edmund
si Lucy, care locuiesc in Londra,
patrund printr-un vechi sifonier in
tinutul magic al Narniei. Asadar, la
un prim nivel de realitate se
situeaza lumea Londrei aflata in
relatie de contradictie cu o non-
lume inca necunoscuta si
imateriala. La acest prim nivel de
realitate, lumea Londrei nu poate
exista simultan cu tinutul Narniei,
intrucat acesta nu este intuit ca
lume autonoma, ci respecta
criteriile de inconsistenta ale unei
non-lumi. Nivelul secund de
realitate este reprezentat de lumea
Narniei, asa incat o stare ternara
rezolva contradictia din cadrul
primului nivel de realitate, dupa cum
urmeaza. La nivelul secund de
realitate, lumea Londrei si tinutul
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autonome, iar cei patru frati traiesc
in acelasi timp atat in lumea
Londrei, cat si in Narnia. Daca la
primul nivel de realitate timpul
stagneaza, la nivelul secund de
realitate, care contine lumea
alternativa, timpul este accelerat.
Astfel incat, cei patru copii care se
maturizeaza si devin regi si regine
in tinutul Narniei, cand se intorc
intdmplator in Londra prin acelagi
sifonier, constientizeaza faptul c3,
la primul nivel de realitate, timpul a
impietrit si ca ei au ramas copii.

Acest exemplu ne ajuta sa
intelegem atat aplicabilitatea logicii
tertului inclus in cazul lumilor
alternative, cat si felul in care
interactioneaza si fuzioneaza
nivelurile de realitate. intrucat tertul
inclus de la nivelul secund de
realitate nu solutioneaza doar
contradictia dintre lume si non-
lume, ci marcheaza, mai ales, o
fuziune a celor doua niveluri. Dupa
intoarcerea copiilor din tinutul
Narniei in lumea Londrei, nivelul
prim de realitate se va umple de
continutul magic al lumii alternative.
Asa incat, desi trecerea are loc
dinspre nivelul prim spre nivelul
secund de realitate, efectul va fi
tocmai invers, si anume nivelul
prim de realitate va fi restructurat
in functie de nivelul secund.

Niveluri de realitate

Tindnd cont de aceste aspecte,
pot fi fiidentificate doua tipuri de lumi
alternative: simple si complexe
(pentru claritatea argumentarii si
pentru evitarea pretiozitatilor, am
preferat aceasta clasificare
matematica). In cazul lumilor
alternative simple, modelul este
unul matricial: exista doar doua
niveluri de realitate (unul care
contine termenii antagonici, lume
si non-lume, iar celalalt care
contine tertul inclus si lumea
alternativa), care fuzioneaza intre
ele, asa incat nivelul prim de
realitate sa fie reconfigurat in
functie de cel secund. In aceasta
categorie intra lumi alternative
precum Wonderland, Neverland,
tinutul lui Oz etc.

Lumile alternative complexe
sunt cele care presupun niveluri de
realitate multiple sau chiar infinite.
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lume si non-lume printr-un nivel doi
de realitate, in care se situeaza
lumea alternativa, in cadrul acestui
nivel secund de realitate se va ivi,
la un moment dat, o contradictie
intre doi termeni, asa incat va fi
necesar un al treilea nivel de
realitate (implicit, 0 a doua lume
alternativa), care sa solutioneze
contradictia din nivelul doi. Si tot
asa, lainfinit. Efectul acestei treceri
progresive de la un nivel la altul de
realitate va fi resimtit tocmai de
primul nivel de realitate, care la final
(daca va exista un final) va contine
toate lumile alternative din celelalte
niveluri. Procesul e asemanator
tehnicii matriogska a povestirilor in
rama, cu diferenta ca, in cazul
lumilor alternative complexe, nive-
lurile de realitate sunt autonome,
adica nu se contin unele pe altele.

Structura ternara a lumii alter-
native vizeaza accederea la un pa-
radis fantastic si miraculos, con-
tinut de un al doilea nivel de rea-
litate. Aceasta trecere dinspre
lumea personajului inspre lumea
alternativa va desemna tocmai
metamorfoza primului nivel de
realitate, adica substanta para-
disiaca a lumii fantastice va con-
tamina lumea initiala, dinspre care
s-a declangat procesul initiatic. In
cadrul lumii alternative pot fi
intalnite si o serie de elemente
distopice, care incearca sa dizolve
toposurile paradisiace ale fan-
teziei, dinamizand procesul de
initiere a personajelor care pornesc
dintr-o lume dezvrajita in cautarea
anumitor zone magice, capabile
sa le reformuleze identitar. Fara
aceste elemente distopice, confi-
gurate ca forte ale raului (specifice
basmului clasic), ca intruchipari ale
cogmarescului, si aflate intr-o relatie
opozitiva cu paradisul fantastic,
functia soteriologica a lumii alter-
native ar fi diminuata, intrucat per-
sonajele nu ar intmpina astfel niciun
obstacol in constructia magica a
identitatii lor. Uneori, elementele
distopice reprezinta ele insele niste
niveluri autonome de realitate, dar,
de cele mai multe ori, aceste
elemente sunt inserate in cel de-al
doilea nivel de realitate, care include
lumea alternativa paradisiaca (spre
exemplu, invazia capitanului Carlig
in Neverland, din Peter Pan si
Wendy). In cazul in care structurile

distopice alcatuiesc niveluri
autonome de realitate, atunci
putem vorbi despre distopii
fantastice sau miraculoase, asa
cum lumile alternative paradisiace
(continute de niveluri autonome de
realitate) pot fi considerate utopii
(ori, mai degraba, eutopii)
fantastice sau miraculoase. Lumile
alternative stratificate (complexe)
pot, la randul lor, sa fie compuse
atat din utopii, cat si din distopii, dar
intotdeauna distopiile folosesc, in
cadrul scenariului imaginar, la
augmentarea functiei cathartice a
utopiilor. Exista, insa, si situatii in
care structurile utopice lipsesc,
asa incat nivelul secund de rea-
litate va include doar o distopie
fantasticd. In acest caz, perso-
najele care patrund in lumea
alternativa antiutopica reusesc
sau nu sa o reconstruiasca anaba-
tic, iar personajele care traiesc
dintotdeauna intr-o distopie fan-
tastica reusesc sau nu sa eva-
deze intr-un spatiu paradisiac.
Doua niveluri de realitate au-
tonome (cum ar fi, spre exemplu,
lumea Londrei si Narnia), pot fi le-
gate, pe langa tertul inclus (care
rezolva contradictia din cadrul unui
nivel de realitate anterior), de o
serie de niveluri intermediare de
realitate, care se situeaza in chiar
procesul de solutionare a con-
tradictiei dintre lume gi non-lume gi
de patrundere in lumea alternati-
va. Ele sunt asemenea unor ,gauri
de vierme” care leaga doua sau
mai multe universuri si care permit
trecerea imediata dintr-un univers
in altul. In nivelul intermediar de
realitate personajul se gaseste
intre lumi, dar nu are decéat
certitudinea lumii din care provine,
intrucat cea de dincolo de acest
nivel intermediar este necu-
noscuta sau chiar imateriala. De
aici provine uimirea in fata spec-
tacolului magic, pe care lumea
alternativa il pune in scena si care
izbuteste sa absoarba personajul
intru totul, cauzadu-i uneori pier-
deri de memorie cu privire la
identitatea sa in lumea initiala.
Nivelul intermediar de realitate,
care contine zone ale nimanui,
declanseaza, astfel, trecerea de la
o spatio-temporalitate la alta, de la
o identitate a personajului la
(continuare in pag.44)



